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PROJETO “JOGOSDIDATICOS: ALFABETIZAR BRINCANDO.”

AnaBeatriz Aguiar Da Silva, Antdnia Moreira Marreira Campos e Clodoa do Vasconcelos Silva

Este trabalho visa contribuir com o fazer docente na turma de 2° ano fundamental da escola Padre Manuel
Albuguerque, no sentido de ajudar no processo de alfabetizacdo das criancgas; gja visto a visivel dificuldade observada
em sala de aula no desenvolvimento das tarefas didrias. Levando em conta que segundo o caderno 2, ano 1 do PNAIC
(Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa) a “alfabetizacdo também é Iadica’; queremos oferecer um
momento de aprendizagem a partir de jogos didaticos que além de alfabetizar também despertem o sensorial motor
das criangas; proporcionando aos alunos um momento de interagcdo, trabalhando a ludicidade, reforcando o
aprendizado da Matematica e contextualizando a alfabetizag8o. Buscando caminhos para o aprimoramento do ensino;
articulando o cognitivo das criangas e desenvolvendo a criatividade a partir dos conhecimentos adquiridos. As
atividades desenvolvidas sdo estruturadas para proporcionar um momento interativo entre as criangas, dividindo a
turma em grupos para facilitar a socializagdo na aplicagdo dos jogos didaticos. Sendo que os “Pibidianos”
acompanham e aplicam em cada grupo, orientando a forma de jogar e regras explicativas, conduzindo as criangas de
acordo com a finalidade de cada jogo ou dinémica aplicada. Em consonancia a essa realidade, o material estudado
aponta para a experiéncia como base fundamental da profisséo, tanto a acumulada anteriormente como a adquirida no
percurso docente (BONDIA, 2002). As transformag@es atuais do ensino trazem um cendrio de mudancas na evolugéo
da profissdo de professor (LESSARD e TARDIF, 2008); o que causa um contraste eminente com o intenso uso do
método tradicional, que torna cansativo o aprendizado para as criancas e dificulta a assimilagéo. Com isso, observa-se
gue: o trabalho de forma |Gdica promove inovagéo nesse processo, bem como a elaboracéo de listas sdo as primeiras
formas expositivas de texto, e que favorece a aquisicao da base alfabética, possibilitando a reflexdo entre as hipoteses
de escrita do alfabetizando e a escrita convenciona das palavras, agucando o conflito cognitivo. As criangas passam a
perceber 0 uso funcional dos textos escritos, e a partir desses trabalhos desenvolvem o conhecimento silabico e
fonético; aém de visivelmente viverem a socializacdo de conhecimentos com os colegas de classe. A avaliagdo é
realizada em fungdo dos objetivos propostos e ao longo de toaliagdo processo, com o propdsito de proporcionar uma
mudanca de hébito e a melhoria de conceitos sobre os temas abordados no projeto. Verificando avangos na
participacdo das atividades em sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade — Socializagdo — Alfabetizago.
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