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TIROAO ALVO MATEMATICO: JOGO EM SCRATCH PARA O ENSINO DE MATEMATICA

Elias Sousa Leitdo!, Julie Flavia Vieira Vinente? e Fernando Cézar Lopes Da Silva?

O presente trabalho objetiva-se no estudo, construcdo e apresentacdo de um jogo lldico digital com a
finalidade principal de estimular estudantes da educacdo basica durante o processo de ensino-aprendizagem da
Matemdtica. A falta de relagdo entre a Matemética ensinada na escola e a vivida no cotidiano do aluno, e a
metodologia aplicada para 0 ensino da matéria, s80 uma das principais causas apontadas como motivos para a
rejeicdo a disciplina e desinteresse dos estudantes com relagdo a matéria. Visando reverter parcialmente este quadro,
uma das técnicas utilizadas para estimular a aprendizagem seria a apresentagcdo de desafios metddicos aos alunos,
incitando-os a explorar e testar suas capacidades. Tendo em vista estes conceitos, propde-se um jogo ludico digital
gue desafie e estimule estudantes quanto ao aprendizado e fixagdo de conceitos matematicos. Afim de alcangar estes
objetivos, foi utilizada a ferramenta Scratch, desenvolvida pelo grupo do MIT (Massachusetts Institute of
Technology) nos Estados Unidos, um software livre usado especialmente para o0 ensino de programagao para jovens,
seu método de utilizagdo assemelha-se ao da construgdo em blocos dos brinquedos Legos. Em figuras e elementos
graficos, criados especialmente para o game, foram atribuidos comandos especificos para cada um destes,
desenvolvendo assim uma sequéncia logica para a apresentagdo de cada senario e elemento no jogo. As
demonstragbes dos conceitos mateméticos no game sdo realizadas através de métodos |Udicos, onde uma questéo €
apresentada na tela do computador ao usuério, juntamente com figuras de baldes contendo, cada um, resultados
distintos a questdo, o estudante tera entdo que ‘atirar’, com o auxilio do mouse, no baldo que contenha a resposta
correta, resolvendo assim as questfes em um tempo hébil para completar o jogo e passar de fase. Por fim, o0 jogo
digital foi apresentado a diversos usuarios para que o avaliassem e, apos aprovacao, fora anexado a pagina oficial do
Scratch, de maneira a ser utilizado pelo publico em geral, em especia por estudantes que desgjem fixar conteldos e
conceitos matematicos.
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