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Utilizacao do método da Bissegdo para encontrar raizes de fungdes polinomiais usando plataforma
computacional

Matheus Serrdo Marinato e Dr°. Raimundo Augusto Rego Rodrigues Junior

A matemética ao longo dos anos sempre procurou resolver problemas com equagBes polinomiais, assim tendo
gue recorrer a métodos para encontrar raizes ou aproximagcoes reais de dadas equacles, para se encontrar essas raizes
véarios métodos podem ser utilizados mas utilizaremos 0 método da bissecdo que consiste encontrar valores de raizes
de uma funcdo f(x) usando um intervalo, esse método consiste em encontrar as raizes utilizando os intervalos que
poderiamos chamar de a e b e o teorema de Bolzano onde esse teorema fala que se tivermos um grafico de uma
fungdo continua em intervalos de [a,b], se aimagem de f(a) vezes aimagem de f(b) for menor que 0 afuncgdo f(x) tera
apenas umaraiz em ae b, o método calcularia o ponto médio de [a,b] que chamariamos de x1, caso o valor do ponto
médio segjaigual a0 essa fungdo tem apenas umaraiz, caso ndo o método utiliza o teorema de Bolzano e se o valor de
x1 for menor que zero esse vaor seria 0 hovo a caso hao fosse esse valor sera o novo b, a novamente o método
calcularia o ponto médio de [a,b] e acharia 0 que podemos chamar de x2, 0 método faria isso de vessas vezes
repetidamente, até que se aproximasse do valor da raiz, precisaremos colocar um critério de um ponto de parada eu
no caso saber quantas interacOes teremos dentro desse intervalo, até chegar na raiz ou se aproximar dela, para
sabermos quantas interagdes a f(x) tera utilizaremos uma formula para achar esse valor de interaces e para isso
precisaremos de uma certa tolerncia ao erro quando o intervalo [ab] comegar convergir para a raiz, sendo que
chamaremos esse erro de E, e com isso podemos calcular o nimero de interagdes sendo a formula n> log(b* a)- log
E/log 2, onde n e 0 nimero de interacBes e com isso poderemos saber quantas vezes o método da bissecdo calcular o
valor e achara o valor da raizes ou aproximado, para facilitar o uso do método explicado acima, aplicaremos o
método em um plataforma computacional para criagdo de um programa em C, para facilitar o calculo das raizes de
qualquer funcdes polinomiais , onde o programa funcionara ja com o método acoplado e somente seria necessario
colocar o vaor dos intervalosde ae b, o valor do erro e a funcdo polinomial f(x) que o programa feito em plataforma
computacional calcularia as raizes das fungdes polinomiais ou 0s seus val ores aproximados.
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